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Regulamento para apresentaciio de obras audiovisuais

Licenciatura Arte Multimédia

CAPITULO I - Objeto e ambito
Artigo 1°
Objeto

O presente regulamento aprova os objetivos e um conjunto de normas fundamentais de organizacio e
apresentacao de obras audiovisuais em todas as Unidades Curriculares inseridas na Licenciatura Arte
Multimédia. O termo “obra audiovisual” designa curtas ou longas metragens sejam documentais ou de
ficgdo, videoclipes, spots publicitdrios, videos experimentais, entre outros, quer como obra em si ou
como elemento constituindo um projeto maior, seja performance, instalagdo, peca multimédia, parte de

um arquivo, entre outras.

Artigo 2°

Ambito
O disposto no presente regulamento aplica-se a todos os trabathos produzidos em dmbito escolar na
Licenciatura Arte Multimédia, nomeadamente, nas Unidades Curriculares Técnicas e ferramentas
audiovisuais, Laboratério de video digital, Animagio, Pés-producio e efeitos audiovisuais, Animacdo
3D, Video ficcional e video documentdrio, Estudos filmicos, Artes cénicas, InstalagBes e Projeto Final /

Estdgio bem como em qualquer outra Unidade Curricular nfic mencionada.

CAPITULO II - Objetivos
Artigo 3°
Objetivos gerais
Uniformizar as obras audiovisuais produzidas durante o percurso académico bem como a informagio
associada de forma ao seu melhor entendimento e apresentagio permitindo um alcance para além do

Ambito escolar.

Artigo 4°
Objetivos especificos
Permitir um conhecimento aprofundado dos componentes e das metodologias associadas 2 produgiio do
audiovisual; Contribuir para o desenvolvimento de competéncias técnicas associadas 4 apresentaciio das
obras audiovisuais; Possibilitar a disseminagfio e divulgagdo dos trabalhos dos estudantes junto dos
festivais e outros eventos relacionados com o audiovisual.

CAPITULO IiI - O ficheiro digital



‘1.

Artigo 5° / ’r/
Designacio

A obra audiovisual, em formato digital, pode ser de qualquer duragio, dimensdo ou resolucio e obedecer
a qualquer técnica, seja animagio, gravacio em estidio ou em outros locais, gerada por computador,

entre outras.

Artigo6®

Imagem
A imagem, estdtica ou em movimento, que constitui a obra audiovisual, deverd ser original, ou seja,
dever4 de ser gerada, capturada e editada pelo estudante ou pelos elementos da sua equipa, cujos nomes
constam dos créditos. Em casos especificos, o trabalho poderd utilizar imagens de outros autores com
autorizagdo destes ou dos seus representantes legais, livres de direitos autorais, pertencendo ao dominio

publico, ou sob licengas especificas.

Artigo 7°
Som
De igual forma, o som, seja miisica de fundo, voz gravada ou sonoplastia adicional (efeitos sonoros), que
constitui a obra audiovisual, dever4 ser original, ou seja, composto e editado pelo estudante ou pelos
elementos da sua equipa, cujos nomes constam dos créditos. Em casos especificos, o trabalho podera
utilizar sons de outros autores com autorizagio destes ou dos seus representantes legais, livres de direitos

autorais, pertencendo ao dominio piiblico, ou sob licengas especificas.

Artigo 8°
Texto ou guiiio
O texto, composigio ou guido a partir do qual a obra audiovisual & construida, deverd ser da autoria do
estudante ou de outro autor cujo nome consta dos créditos. Em casos especificos, poderd utilizar textos
de outros autores com autorizacio destes ou dos seus representantes legais, livres de direitos autorais,

pertencendo ao dominio pblico, ou sob licengas especificas.

Artigo 9°
Créditos
1- Dos créditos iniciais, consta a seguinte informagcio:
a) Titulo da obra;
b) Realizador;
c) Produtor;

d) Argumentista.



2- Dos créditos finais, consta obrigatoriamente a seguinte informagao:
a) Sonoplastia e miisica;
b) Unidade Curricular;
¢} Logétipo do ISMAI;

d) Ano de concluséo da obra, correspondente ao ano da sua avaliac@o na Unidade Curricular.

3- Dos créditos finais, pode também constar a seguinte informag#o, sempre que aplicvel:
a) Equipa artistica: Atores (personagem e respetivo nome do ator), figurantes, entre outros;
b) Equipa técnica: guarda-roupa e/ou maquilhagem; cAmaras, iluminagfo, entre outros;

c) Agradecimentos.

Artigo 10°

Legendas
As legendas em inglés, caso o filme seja falado em Portugués ou vice-versa, sfio parte integrante da obra
audiovisual. As legendas deverdio acompanhar os didlogos e séio um elemento obrigatdrio na

apresentagio das obras audiovisuais.

CAPITULO IV - Entrega, ficha técnica e dossier de imprensa
O ficheiro contendo a pega ou conjunto de pecas audiovisuais serd entregue em suporte digital no prazo
definido pelo docente da Unidade Curticular. Para além do ficheiro, serfio enviados também os ficheiros
editdveis e a ficha técnica preenchida. O estudante poderd também enviar os diversos elementos que

constituem o dossier de imprensa.

Artigo 11°
Ficha técnica
Cada obra andiovisual devers ser acompanhada da respetiva ficha técnica, devidamente preenchida. A

ficha técnica encontra-se disponivel na plataforma do ISMAL

Artigo 12°
Dossier de imprensa
Junto com o ficheiro do trabalho audiovisual com legendas, em formato digital, os editdveis, e a ficha
técnica, o estudante poderd também entregar outro material designado de “dossier de imprensa” que
servird a melhor divulgagio e promogio do respetivo trabalho audiovisual.
O dossier de imprensa € constituido por:

a) Trés imagens estiticas retiradas do filme;
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b) Comunicagio gréfica, seja o poster do filme, a capa do CD ou DVD ou outro material;
¢) Outro material de promogfo ou divulgacio.

CAPITULO V - DISPOSICOES FINAIS

Artigol3°®
Néo cumprimento do regulamento, omissées ou ditvidas
Cabe ao docente da Unidade Curricular 4 qual se submete o trabalho para avaliagio junto com o
coordenador da Licenciatura Arte Multimédia decidir sobre todos os assuntos decorrentes do ndo
cumprimento das normas e principios consignados no presente regulamento, assim como sobre qualquer

omissfo ou divida resultantes da sua aplicagio.

Artigo 14°
Aprovacio do Regulamento
O presente regulamento entra em vigor apés a sua aprovagfio pela Comissio Cientifico-Pedagdgica da
Licenciatura Arte Multimédia, pelo Diretor do Departamento de Ciénecias da Comunicagio e
Tecnologias de Informagio, pelo Conselho Pedagégico e pelo Consetho Cientifico do ISMAI e depois
de homologado pelo Reitor do ISMAI, podendo ser apenas formalmente alterado mediante uma nova

decisdo de todos estes Grgos.



